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MODIFICHE ALLE REGOLE DEL GIOCO
In vigore dalla stagione 2019/2020

Di seguito vengono riportate le modifiche alle Regdel Gioco rispetto all'edizione 2018/19,
approvate dall’lFAB in occasione della sua 138ssemblea Generale Annuale, tenutasi ad
Aberdeen (Scozia) il 2 marzo 2019. Per ciascuna iffnad vengono riportati la vecchia
formulazione (se del caso) e il testo nuovo / maalib / aggiunto, seguiti da una spiegazione per la

modifica.

MODIFICHE EDITORIALI

Per essere coerenti con la ri-scrittura della Regal 12 in relazione al “fallo di mano”, la

by

dicitura “tocca intenzionalmente con le mani” e stéa sostituita da “commette un fallo di
mano”, nei paragrafi “Infrazioni e sanzioni” delle Regole 8, 13, 14, 15, 16 e 17.

REGOLA 3 - | CALCIATORI
3. Procedura della sostituzione

Vecchio testo

Nuovo testo

Per sostituire un calciatore titolare con ung
riserva, deve essere osservata la segu
procedura:

 |'arbitro deve essere informato prima che
sostituzione avvenga

il calciatore che viene sostituito rice
l'autorizzazione dell'arbitro per uscire d
terreno di gioco, a meno che sia gia fuori di e
il calciatore che viene sostituito non
obbligato ad uscire dal terreno di gig
all'altezza della linea mediana e non potra
partecipare alla gara, fatto salvo il caso in
sia consentito il rientro dei calciatori sostituiti

* se un calciatore che deve essere sosti
rifiuta di uscire dal terreno di gioco, il giog

Bier sostituire un calciatore titolare con uno
gigerva, deve essere osservata la segu
procedura:

tal'arbitro deve essere informato prima che|
sostituzione avvenga

veil calciatore che viene sostituito:

al riceve
Sso uscire dal terreno di gioco, a meno che

e gia fuori di essog deve uscire dal punt
co della linea perimetrale a lui piu vicino,
piu  meno che larbitro non indichi che pl
cui uscire direttamente e immediatame

all’altezza della linea mediana o da
altro punto (ad esempio, per motivi
sicurezza o per infortunio)

deve andare immediatamente nell'a
tecnica o negli spogliatoi e non potra |
partecipare alla gara, fatto salvo il casg
cui sia consentito il rientro dei calciatq
sostituiti

vitge un calciatore che deve essere sosti

l'autorizzazione dell’arbitro pe

rgifiuta di uscire dal terreno di gioco, il gioc
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Spiegazione

Per porre fine alle perdite di tempo da parte dicaftiatore che quando viene sostituito esce
lentamente all’altezza della linea mediana (cosarn é richiesta dalla Regola), il calciatore ora
dovra lasciare il terreno di gioco nel punto pigind a cui si trova (come se fosse infortunato) a
meno che I'arbitro non indichi diversamente, achgsie se il calciatore puo lasciare rapidamente il
terreno all'altezza della linea mediana, o quatdrsia un problema di sicurezza o nel caso inlcui i
calciatore esca in barella. Il calciatore dovraarscimmediatamente nell’area tecnica o negli
spogliatoi per evitare problemi con calciatori dierva, spettatori o ufficiali di gara. Un calcisgo

che viola lo spirito di questa Regola dovra essamBzionato per comportamento antisportivo

(ritardare la ripresa del gioco).



REGOLA 4 - 'EQUIPAGGIAMENTO DEI CALCIATORI

4. Colori

Vecchio testo

Nuovo testo

Il colore delle sottomaglie deve essere lo ste
del colore principale delle maniche de
maglia;

scaldamuscoli / calzamaglie devono essere
colore principale dei calzoncini o della pal
inferiore di questi — i calciatori della stes
squadra devono indossare i medesimi colori.

2dsmsottomaglie devono essere

lla - monocolore, lo stesso del colore princip
delle maniche della maglia

a motivi / piu colori, che riproducan
esattamente quelli delle maniche d¢
maglia

ale

del
rte
sa

lla

Spiegazione

| produttori di materiale sportivo realizzano orettesmaglie con motivi sulle maniche che
riprendono quelli della manica della maglia ufflefal’utilizzo di tali sottomaglie deve essere
consentito in quanto agevolano gli ufficiali di garel’assumere le decisioni.

REGOLA 5 - L'ARBITRO
2. Decisioni dell’arbitro

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro non puo cambiare una decisione, s
rende conto che é errata o su indicazione d
altro ufficiale di gara, qualora sia stata eseg
una ripresa di gioco o abbia segnalato la fing
primo o del secondo periodo (inclusi
supplementari) e lasciato il terreno di giocg
gualora la gara sia terminata.

clsarbitro non puo cambiare una decisigne
i r@hativa ad una ripresa di gigcge si rende conto
udhe € errata o su indicazione di un altro ufficiale
delgara, qualora il gioco sia stato ripreso o abbia
segnalato la fine del primo o del secondo
) eriodo (inclusi i supplementari) e lasciatg il
terreno di gioco o qualora la gara siaspesa
definitivamente. Tuttavia, se alla fine del
periodo di gioco, l'arbitro lascia il terreno di
gioco per andare nell'area di revisione o per
istruire i calciatori a ritornare sul terreno |(di
gioco, cid non impedisce che una decisipne
possa essere cambiata per un episodio accaduto
prima della fine del periodo.

Fatto salvo quanto descritto nella Regola|12
punto 3 e nel protocollo VAR, un

provvedimento disciplinare pud essere assunto
dopo che il gioco e ripreso soltanto se un altro
ufficiale di gara ha rilevato l'infrazione e ha

tentato di comunicarla all’arbitro prima che| il
gioco fosse ripreso; in tali casi, pero, non si
esegue la ripresa di gioco relativa |al
provvedimento.

Spiegazione

« E stata modificata la dicitura “terminata” con Ia precisa “sospesa definitivamente”.

* Se, alla fine di un periodo di gioco, l'arbitr

o mell’area di revisione o lascia il terreno di gioco

per dire ai calciatori di ritornare sul terrenossi® sara possibile effettuare una revisione e
cambiare una decisione, se l'infrazione é statancessa prima della fine del periodo di gioco.

» Talvolta un ufficiale di gara indica / comunica unffazione passibile di ammonizione /
espulsione (ad esempio l'assistente che alza ldidxama per una condotta violenta commessa

lontana dal pallone) ma I'arbitro si avvede

dedgrsalazione / sente la comunicazione solo dopo

che il gioco e stato ripreso. L’arbitro pud assuemancora |'appropriato provvedimento
disciplinare, ma la ripresa di gioco associatardibzione non deve essere eseguita.



REGOLA 5 - L'ARBITRO

3. Poteri e doveri — Provvedimenti disciplinari

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro:

(...) - - - - - - .
adotta provvedimenti nei confronti dei dirige
che non tengono un comportame

responsabile e puo allontanarli dal recinto
gioco; un membro dello staff medico c
commette un’infrazione passibile

allontanamento puo rimanere, se la squadra
ha altro personale medico disponibile,
intervenire se un calciatore necessita di cure

L’arbitro:

(...)

nadotta provvedimenti nei confronti dei dirige
nthe non  tengono  un  comportame
Bsponsabilee i richiama o mostra loro u
heartellino giallo per ammonirli o un cartellin
diosso per espellerli dal recinto di giocse |l
mofpevole non puo essere individuato, il pri
alenatore presente nell’area tecnica ricevel
provvedimento.Un membro dello staff medic
che commette un’infrazione passibile
espulsionepud rimanere, se la squadra non
altro personale medico disponibile, e interver
se un calciatore necessita di cure.

mo
a il
0
di
ha
nire

Spiegazione

L’esperimento relativo all'uso dei cartellini per $correttezze commesse dai dirigenti (si rammenta
che nella dicitura “dirigenti” sono comprese le qmre ammesse “in panchina” diverse dai
calciatori — N.d.T.) delle squadre ha avuto pisnocesso e ha rivelato molti benefici a tutti i
livelli, anche per i giovani arbitri che hanno aecfare con allenatori adulti “problematici”. Se
l'autore dell'infrazione non puo essere identifagatl maggiore responsabile “in panchina” (di
solito, l'allenatore) ricevera il cartellino giallb rosso (come persona responsabile per gli altri

dirigenti della squadra).

REGOLA 5 - L'ARBITRO
3. Poteri e doveri — Calciatori infortunati

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore non puo ricevere cure sul terr
di gioco (...)

Eccezioni all’'obbligo di uscire dal terreno
gioco sono ammesse soltanto quando:

* & infortunato un portiere

* un portiere ed un calciatore si scontrano
rendono necessarie cure immediate

» calciatori della stessa squadra si scontrang
rendono necessarie cure immediate

* si verifica un infortunio grave

un calciatore si infortuna a seguito
un’infrazione con contatto fisico per la qua
avversario viene ammonito o espulso
esempio: contrasto imprudente o grave fallg
gioco), se l'accertamento / le cure veng
completate rapidamente

chim calciatore non puo ricevere cure sul terr
di gioco (...)
dtccezioni all’obbligo di uscire dal terreno
gioco sono ammesse soltanto quando:
* € infortunato un portiere
pesiin portiere ed un calciatore si scontrano
rendono necessarie cure immediate
e calciatori della stessa squadra si scontrano
rendono necessarie cure immediate
« si verifica un infortunio grave
@i un calciatore si infortuna a seguito

0 Sj

e si

di

alen’infrazione con contatto fisico per la quale

dthvversario viene ammonito o espulso
) @empio: contrasto imprudente o grave fallg
)Igoco), Sse l'accertamento / le cure vengg
completate rapidamente

e €& stato assegnato un calcio di rigore €

ad
di
)NO

”

calciatore infortunato e I'incaricato del tiro

Spiegazione

E ingiusto che, qualora necessiti di ricorrere allee per un infortunio, il “rigorista” debba useir
dal terreno di gioco e non possa poi eseguireoil ti



REGOLA 7 - LA DURATA DELLA GARA
3. Recupero delle perdite di tempo

Vecchio testo

Nuovo testo

Ciascun periodo di gioco deve essere prolun
dall'arbitro per recuperare tutto il tempo perd
per:

* le sostituzioni

* 'accertamento e/o I'uscita dal terreno di gid
dei calciatori infortunati

* le manovre tendenti a perdere tempo

* | provvedimenti disciplinari

* le interruzioni (predisposte) per dissetarsi (
non devono superare un minuto) o per 4
ragioni mediche, consentite dal regolame
della competizione

» controlli e revisioni VAR

gualsiasi altra causa, compreso O
significativo ritardo in occasione delle riprese
gioco (ad esempio, festeggiamenti per
segnatura di una rete)

j&tmscun periodo di gioco deve essere prolun
utdall’arbitro per recuperare tutto il tempo perd
per:
* le sostituzioni
col’'accertamento e/o 'uscita dal terreno di gig
dei calciatori infortunati
* le manovre tendenti a perdere tempo
* i provvedimenti disciplinari
Clde interruzioni per ragioni mediche consen
lal regolamento della competizione, ad esen
nper dissetarsi (che non devono superare
minuto) o per rinfrescarsi (“cooling break” (
novanta secondi a tre minuti)
gncontrolli e revisioni VAR
di qualsiasi altra causa, compreso O
sagnificativo ritardo in occasione delle riprese
gioco (ad esempio, festeggiamenti per
segnatura di una rete)

jato
LUto
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Spiegazione

Nell'interesse della salute dei calciatori, le negalella competizione possono consentire, in
determinate condizioni meteorologiche (per esengdte umidita e temperature), i cosiddetti

cooling break (di una durata dai novanta secondreaiminuti) per consentire alla temperatura
corporea di abbassarsi; tali interruzioni sono igedalle pause per dissetarsi (di massimo un

minuto) che servono per la reidratazione.

REGOLA 8 — L'INIZIO E LA RIPRESA DI GIOCO

1. Calcio d’'inizio — Procedura

Vecchio testo

Nuovo testo

* La scelta della porta da attaccare nel pr
periodo di gioco viene stabilita con sorteg
per mezzo di una moneta e la squadra che \
il sorteggio sceglie

* L’altra squadra eseguira il calcio d’inizio de
gara

 La squadra che ha vinto il sorteggio esegui
calcio d’inizio del secondo periodo di gioco

mada squadra che vince il sorteggio per mezz
jicna moneta decide la porta da attaccare
ipceno periodo di gioco o se eseguire il cal
d’inizio
la In base alla scelta precedgnkaltra squadrg
eseguira il calcio d'inizio della gama decidera
rajilale porta attaccare nel primo periodo di gig
 La squadra&he decide quale porta attaccare
primo periodo di giocoeseguira il calcig

0 di
nel
Cio

|

nel

d’inizio del secondo periodo di gioco

Spiegazione

Le recenti modifiche delle Regole hanno reso iticatl’inizio piu dinamico (ad esempio una rete
puod essere segnata direttamente dal calcio d')naisi che i capitani che vincono il sorteggio
spesso chiedono di poter eseguire il calcio dmizi



REGOLA 8 — L’'INIZIO E LA RIPRESA DI GIOCO

2. Rimessa dell’arbitro — Procedura

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro lascia cadere il pallone a terra I

punto in cui si trovava al momento in cui
gioco e stato interrotto, a meno che il gioco

stato interrotto all'interno di un’area di port
nel qual caso larbitro eseguira la prop,
rimessa sulla linea dell'area di porta parall
alla linea di porta, nel punto piu vicino a que

in cui si trovava il pallone quando il gioco
stato interrotto.

n.pallone & in gioco non appena tocca il terre

una

nélarbitro lascia cadere il pallone a terra per

portiere della squadra difendente nella pro
sidea di rigore se, quando il gioco € st
anterrotto:

ria - il pallone era nell’area di rigore oppure
ela - l'ultimo tocco del pallone é avvenu
llo nell’area di rigore

én tutti gli altri casi, I'arbitro lascia cadere
pallone a terra per un calciatore della squd
che per ultima ha toccato il pallone nel puntg
cui questo é stato toccato per ultimo da
calciatore, da un agente esterno o da un uffig
di gara, secondo quanto previsto nella Rego
punto 1.
Tutti gli altri calciatori di entrambe le squad
devono rimanere ad almeno 4 m dal pallone

a quando esso non € in gioco

il
Dria
ato

(0]

il
dra
in
un

siale

la 9

re

fino

N0.

Spiegazione

L'attuale procedura di rimessa dell’arbitro spegsmta a una ripresa “artefatta” che viene
“sfruttata” scorrettamente (ad esempio calciandgallone fuori dal terreno provocando una
rimessa laterale il piu lontano possibile nella ttneampo” avversaria) o a dei diverbi accesi.
Restituendo il pallone alla squadra che per ultionba giocato, si ripristina cio che é stato “tdlto

quando il gioco e stato interrotto, cio tranne lpanterruzioni all'interno dell’area di rigore dewe
piu semplice rendere il pallone al portiere. Peitagg che la squadra se ne avvantaggi
scorrettamente, tutti i calciatori di entrambe dgiadre, eccetto il calciatore che riceve il pallone

devono stare ad almeno 4 m.



REGOLA 9 — PALLONE IN GIOCO E NON IN GIOCO

1. Pallone non in gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

Il pallone non € in gioco quando:
* ha interamente oltrepassato una linea di p
o una linea laterale, sia a terra sia in aria
« il gioco e stato interrotto dall’arbitro

Il pallone non € in gioco quando:
ortaa interamente oltrepassato una linea di po

una linea laterale, sia a terra sia in aria

« il gioco e stato interrotto dall’arbitro

« tocca un ufficiale di gara, rimane sul terreng

gioco e
- una squadra inizia un attacco promettent
- il pallone entra direttamente in porta o
- cambia la squadra in possesso del pallor
In tutti questi casi, il gioco verra ripresanco
una rimessa dell’arbitro

Spiegazione

(ta o

di

e

Puo apparire molto ingiusto che una squadra traggtaggio o segni una rete perché il pallone ha
colpito un ufficiale di gara, in particolare I'atim.

REGOLA 9 — PALLONE IN GIOCO E NON IN GIOCO

2. Pallone in gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

Il pallone e in gioco in tutti gli altri cas
compreso quando rimbalza su un ufficiale
gara, un palo della porta, la traversa o
bandierina d’angolo, senza uscire dal terren
gioco.

Il pallone € in gioco in tutti gli altri cagjuando
tbcca un ufficiale di gare@ quando rimbalza s
uoa palo della porta, la traversa o una bandie
oddangolo e rimane sul terreno di gioco.

Spiegazione

u
rina

Salvo quanto descritto nella Regola 9 punto 1libpe € in gioco quando tocca un ufficiale di gara.

REGOLA 10 — L’ESITO DI UNA GARA
1. Segnatura di una rete

Vecchio testo

Nuovo testo

BN

Una rete e segnata quando il pallone
interamente oltrepassato la linea di porta t
pali e sotto la traversa, a condizione che nes
infrazione alle Regole del Gioco sia st

commessa dalla squadra che ha segnato la 1

~

hima rete e segnata quando il pallone
ranteramente oltrepassato la linea di porta t
spad e sotto la traversa, a condizione che nes
atafrazione alle Regole del Gioco sia st
etemmessa dalla squadra che ha segnato lar

Se il portiere lancia con le mani il pallo
direttamente nella porta avversaria, Ve
assegnato un calcio di rinvio

Spiegazione

Modifica per essere coerenti con la riscritturdadBlegola 12.

-

ha
ai
suna
ata
ote.



REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE

Il fallo di mano

Vecchio testo

Nuovo testo

E un’infrazione se un calciatore:

o il braccio, compreso se muove la mano
braccio verso il pallone
* ottiene il possesso / controllo del pallone d

- segna nella porta avversaria
- crea un’opportunita di segnare una rete
e segna nella porta avversaria direttamente

compreso il portiere
E di solito un’infrazione se un calciatore:

- queste sono posizionate in modo innatu
aumentando lo spazio occupato dal corpo
- queste sono al di sopra dell’altezza delle
spalle (a meno che il calciatore non gio

mani / braccia)

il pallone tocca le mani / braccia del calciat

vicino.

Ad eccezione delle suddette infrazioni, di so
non € un’infrazione se il pallone tocca le ma
braccia del calciatore:

- se proviene direttamente dalla testa o

- se proviene direttamente dalla testa o
corpo (compresi i piedi) di un altro calciatg
che e vicino

- se mani / braccia sono vicine al corpo e
si trovano in una posizione innaturale tale
aumentare lo spazio occupato dal corpo

- quando un calciatore cade a terra e m3g
braccia sono tra corpo e terreno per soste
il corpo, ma non estese lateralmente
verticalmente lontane dal corpo

« tocca il pallone con le mani / braccia quando:

emaocca intenzionalmente il pallone con la mano

0 il

DPO

pche questo ha toccato le sue mani / braccia € poi:

con

Hicke mani / braccia, anche se accidentalmente,

rale

sue
chi

intenzionalmente il pallone che poi toccq le

Le suddette infrazioni si concretizzano anche se

Dre

provenendo direttamente dalla testa o dal corpo
(compresi i piedi) di un altro calciatore che é

ito
ni /

dal

corpo (compresi i piedi) del calciatore stesso

dal
e

=

non
da

ni /
nere

Spiegazione

E necessaria una maggiore chiarezza per i fathato, specie in quelle occasioni in cui il contatto
mano / pallone “non intenzionale” e un’infraziohe. riscrittura segue una serie di principi:
* il calcio non accetta che una rete venga segnatdacaano / il braccio (anche se & un tocco

accidentale);

» ci si aspetta che un calciatore venga sanzionattalpe di mano se ottiene il possesso / controllo
del pallone con mano / braccio e ne trae un vardaggportante, ad esempio segna o crea

un’opportunita di segnare una rete;



» € naturale per un calciatore mettere il braccidltcarpo e il terreno per sostenersi quando sta

cadendo;

avere mani / braccia sopra l'altezza delle spal@mente € una posizione “naturale” e un

calciatore si “assume un rischio” avendo mani tbiain quella posizione, anche quando sta

scivolando;

se il pallone rimbalza su mani / braccia provenet@ocorpo del calciatore stesso, o da un altro

calciatore (delluna o dell’altra squadra) che €in@, spesso risulta impossibile evitare il

contatto con il pallone.

REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
Il fallo di mano

Vecchio testo

Nuovo testo

Fuori della propria area di rigore, il portiere
soggetto alle stesse restrizioni degli 4
calciatori per quanto riguarda il contatto trg
pallone e la mano. All'interno della propria ar
di rigore, il portiere non puo essere colpevolé
un’infrazione relativa al contatto tra il pallone
le mani sanzionabile con un calcio di punizig
diretto né di qualsiasi relativo provvedimer
disciplinare, ma puo essere colpevole di dive
altre infrazioni sanzionabili con un calcio

Buori della propria area di rigore, il portiere
ltsbggetto alle stesse restrizioni degli a
dalciatori per quanto riguarda il contatto

gaallone e mani / bracci&ge il portiere tocca i
> plallone con le mani / braccia all'interno de
propria area di rigore, quando ci0 non
rnsentito, verra assegnato un calcio
ifpunizione indiretto, ma non sara assunto al
svvedimento disciplinare.

di

punizione indiretto.

Itri

I

lla
e
di

cun

| portieri non possono toccare con le mani il padlanella propria area di rigore quando questo gli
proviene da un passaggio deliberato con i piedi arth rimessa laterale effettuati da un compagno,
o se lo riprendono dopo averlo tenuto tra le m3aicio avviene, deve essere assegnato un calcio di
punizione indiretto ma questo e ogni altro contatemni / pallone “irregolare” non comporta alcun
provvedimento disciplinare anche se interrompe ttaceo promettente o nega una rete o

un’evidente opportunita di segnare una rete.



REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
2. Calcio di punizione indiretto

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calcio di punizione indiretto e assegnatg
un portiere, all'interno della propria area

rigore, commette una delle infrazioni seguent
« controlla il pallone con le mani per piu di §
secondi prima di spossessarsene

* tocca il pallone con le mani dopo

- essersene spossessato e prima che lo stes
stato toccato da un altro calciatore

- che é stato intenzionalmente calciato vers
lui da un compagno di squadra

- averlo ricevuto direttamente da un compa
di squadra su rimessa dalla linea laterale

B calcio di punizione indiretto € assegnata
din portiere, all'interno della propria area

irigore, commette una delle infrazioni seguentj:

s@i controlla il pallone con manildracciaper piu
di sei secondi prima di spossessarsene
» tocca il pallone con mani braccia dopo
sessirsene spossessato e prima che lo stes
stato toccato da un altro calciatore
pediocca il pallone con manibraccia tranne che
abbia chiaramente calciato o tentato di calc
pgiigallone per rinviarlo, dopo:
- che e stato intenzionalmente calciato vers
lui da un compagno di squadra
- averlo ricevuto direttamente da un compa
di squadra su rimessa dalla linea laterale

Spiegazione

se
di

SO Sia

are

D di

jno

Includere “braccia” é coerente con le altre pagtlalRegola relative al contatto mano / pallone.

* Quando il portiere calcia chiaramente o cerca diae il pallone, cio mostra che non c’e alcuna
intenzione di toccare il pallone con le mani. Padase il tentativo di rinviare é senza esito, il
portiere puo poi toccare con le mani il pallonezeecommettere un’infrazione.

REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
3. Provvedimenti disciplinari

Vecchio testo

Nuovo testo

Se, prima di entrare sul terreno di gig
all'inizio della gara, un calciatore comme
un’infrazione da espulsione, [I'arbitro
'autorita di inibire al calciatore di prende
parte alla gara (vedi Regola 3.6); Iarbit
riportera ogni altra scorrettezza (nel rapportg
gara).

Un calciatore che si trova sul terreno di gioc
al di fuori dello stesso e commette un’infrazia

Giseecg deve essere
all'infrazione commessa.

sanzionato

in

~

Il cartellino giallo & utilizzato per comunica
un’ammonizione e il cartellino rosso é utilizza
per comunicare un’espulsione.

Il cartellino rosso o giallo pud essere mostr
soltanto ad un calciatore titolare, di riserva
sostituito.

CBe, prima di entrare sul terreno di gig
itell'inizio della gara, un calciatore un dirigente
n@ommette un’infrazione da espulsione, I'arbi
réna I'autorita di inibire al calciatore al dirigente

) [@rbitro riporterd ogni altt scorrettezza (ng
rapporto di gara).

oun calciatoreo un dirigenteche si trova su
rerreno di gioco o al di fuori dello stesso
commette un’infrazione passibile
aammonizione 0 espulsione deve ess
aéanzionato in base all'infrazione commessa.
ase

BN

rél cartellino giallo & utilizzato per comunical
iton’ammonizione e il cartellino rosso é utilizza
per comunicare un’espulsione.

allocartellino rosso o giallo puo essere mostr
1 swltanto a un calciatore titolare, di riserva

rdi prendere parte alla gara (vedi Regola 3.

co

tro

6);

ere

re

Ato

ato
(0]

sostituitoo a un dirigente

Spiegazione

| cartellini rosso e giallo adesso possono essesdrati ai dirigenti delle squadre (vedi Regola 5).
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REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
3. Provvedimenti disciplinari — Ritardare la ripaiedel gioco per mostrare un cartellino

Vecchio testo Nuovo testo

Una volta che I'arbitro ha deciso di ammonire dna volta che I'arbitro ha deciso di ammonire o

espellere un calciatore, il gioco non dovra essespellere un calciatore, il gioco non dovra essere
ripreso fino a che il provvedimento non sia statipreso fino a che il provvedimento non sia stato
notificato notificato, a meno che la squadra avversd
esegua rapidamente un calcio di puniziane,

abbia una chiara opportunita di segnare una|rete
e larbitro non abbia iniziato la procedura |di
notifica del provvedimento disciplinare. |l
provvedimento verra notificato alla successiva
interruzione; se l'infrazione concerneva l'atto| di

negare un’evidente opportunita di segnare juna
rete alla squadra avversaria, il calciatore sara
ammonito

Spiegazione

Talvolta, un attacco viene interrotto da un’infa® da ammonizione o espulsione e la squadra
attaccante esegue rapidamente il calcio di pungziaosa che ripristina l'attacco “perso”; e
chiaramente “ingiusto” se questo “nuovo” attaccene interrotto per notificare I'ammonizione o
I'espulsione. Tuttavia, se I'arbitro ha distoltattenzione della squadra colpevole cominciando la
procedura di notifica, il calcio di punizione esgguapidamente non sara considerato valido. Se
l'infrazione riguarda il negare un’evidente oppaita di segnare una rete (DOGSO), il calciatore
sara ammonito e non espulso perché l'attacco 6 stalvviato (come quando viene applicato il
vantaggio in casi di DOGSO).

REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
3. Provvedimenti disciplinari — Infrazioni passilell ammonizione — Festeggiamenti di una rete

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore deve essere ammonito se: Un calciatore deve essere ammongtoche se |4
rete non viene convalidatse:

* si avvicina agli spettatori in un modo chesi avvicina agli spettatori in un modo che causa
causa problemi di sicurezza e/o per I'incolumitaoblemi di sicurezza e/o per I'incolumita e/q si
e/o si arrampica sulla recinzione arrampica sulla recinzione

(..) (..)

1S4

Spiegazione

Le ammonizioni per i festeggiamenti irregolari diaurete si applicano anche se la rete non viene
convalidata in quanto I'impatto (sicurezza, immagdel gioco ecc.) € lo stesso di quando la rete
viene convalidata.

11



REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
3. Provvedimenti disciplinari — Dirigenti

Vecchio testo

Nuovo testo

Laddove un’infrazione venga commessa &€
colpevole non possa essere individuato, il pr
allenatore presente nell’area tecnica ricever
provvedimento.

Richiamo
Le seguenti infrazioni devono di soli
comportare un richiamo (infrazioni ripetute

plateali devono essere sanzionate
un’ammonizione o un’espulsione):
- entrare sul terreno di gioco in mo

rispettoso / non aggressivo né provocato

- non cooperare con un ufficiale di gara,
esempio ignorare una richiesta/istruzic
dall’assistente o dal quarto ufficiale

- lieve dissenso (con parole o gesti)
confronti di una decisione

- uscire occasionalmente dall’area tecn
senza commettere un’altra infrazione

Ammonizione
Le infrazioni passibili di ammonizion
includono (ma non sono limitate a):
- non rispettare chiaramente/ripetutament
confini della propria area tecnica
- ritardare la ripresa di gioco della prop
squadra

>l
mo
a il

to

con

do
ro
ad
ne

hei

ica

e

e i

ria

- entrare intenzionalmente nell’area tecnica

avversaria (in modo non aggressivo
provocatorio)
- dissentire con parole o gesti compreso:
* lanciare / calciare bottigliette o alt
oggetti
e gesticolare mostrando chiara manca
di rispetto per gli ufficiali di gara (a
esempio applausi sarcastici)
- entrare nell'area di revisione
- gesticolare eccessivamente / ripetutamé
per richiedere un cartellino rosso o giallo
- mostrare insistentemente il gesto per
revisione VAR (schermo TV)
- gesticolare o agire in modo provocatorio
- tenere un continuo  comportamer
inaccettabile (comprese ripetute infrazig
passibili di richiamo)
- mostrare mancanza di rispetto per il gioc

7

ne

nza

O

2nte

Una

1to
DN

[®)
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Le

infrazioni passibili di espulsione includo

(ma non sono limitate a)

ritardare la ripresa di gioco della squa

avversaria, ad esempio trattenendo

pallone, calciandolo lontano, ostacoland

movimento di un calciatore

uscire intenzionalmente dall'area tecn

per

e mostrare dissenso 0 protestare
confronti di un ufficiale di gara

e comportarsi in modo provocatorio

entrare nell’area tecnica avversaria in

modo aggressivo 0 provocatorio

lanciare / calciare intenzionalmente

oggetto nel terreno di gioco

entrare sul terreno di gioco per

- affrontare un ufficiale di gara (compre

nNo
dra

il
D il
ca

nei

un

un

S0

alla fine del primo o del secondo periodo

di gioco)

* interferire con il gioco, con un calciatore

avversario o con un ufficiale di gara
entrare nella sala operativa video

tenere un comportamento aggressivo
(compreso sputare o mordere) nei confronti

di un calciatore avversario titolare,
riserva, dirigente, ufficiale di gar
spettatore o qualsiasi altra persona

di
i!
(ad

esempio raccattapalle, delegato alla

sicurezza, commissario di campo ...)
ricevere una seconda ammonizione n
stessa gara

ella

usare un linguaggio o fare dei gesti

offensivi, ingiuriosi 0 minacciosi

comportarsi in un modo non approprigto

come conseguenza dell’'uso di strument

comunicazione/elettronici o  utilizzar

strumenti di comunicazione/elettronici n
autorizzati
condotta violenta

di

DN

Spiegazione

Il corretto uso del cartellino giallo / rosso perdcorrettezze commesse dai dirigenti delle squadre
sara agevolato dall'includere nelle Regole le ppak infrazioni da richiamo / ammonizione /

espulsione.
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REGOLA 12 - FALLI E SCORRETTEZZE
4. Ripresa del gioco dopo falli e scorrettezze

Vecchio testo Nuovo testo

e Se il pallone & in gioco e un calciatore Se il pallone € in gioco e un calciatore
(titolare) commette un’infrazione all’interno deftitolare) commette un’infrazioneon contattg

terreno di gioco contro: fisico all'interno del terreno di gioco contro:
- un avversario — calcio di punizione indirette, un avversario — calcio di punizione indiretto,
diretto o di rigore diretto o di rigore

- un compagno, un calciatore di riserya, un compagno, un calciatore di riserya,
sostituito o espulso, un dirigente, un ufficiale dbstituito o espulso, un dirigente, un ufficiale di
gara — calcio di punizione diretto o di rigore | gara — calcio di punizione diretto o di rigore
- un'altra persona — rimessa dell'arbitro - un’altra persona — rimessa dell’arbitro

Tutte le infrazioni verbali sono sanzionate c¢con
un calcio di punizione indiretto

Se un calciatore titolare che si trova all'intefr®e un calciatore titolare che e all'interno| o
o all’esterno del terreno di gioco lancia |uall’esterno del terreno di gioco lanciaalcia un
oggetto (incluso il pallone) contro un calciatoraggetto (diverso dal pallone di garegntro un
avversario titolare, di riserva, sostituito | oalciatore avversario titolare, o lanamacalcia
espulso, o un dirigente, o un ufficiale di garaum oggetto (compreso un pallone) contro|un
contro il pallone, il gioco viene ripreso con poalciatore avversario di riserva, sostituito| o
calcio di punizione diretto (...) espulso, un dirigente, o un ufficiale di gara o
contro il pallone di gara, il gioco viene ripreso
con un calcio di punizione diretto (...)

Se quando il pallone € in gioco: Se quando il pallone € in gioco:
(-..) (...)

- un’infrazione viene commessa fuori delun’infrazione viene commessa fuori del terreno
terreno di gioco contro un calciatore titolare,| di gioco da un calciatore titolareeontro un
riserva, sostituito o dirigente della propriealciatore titolare, di riserva, sostituito |o
squadra, il gioco viene ripreso con un calcia dirigente della propria squadra, il gioco viene
punizione indiretto sulla linea perimetrale pitipreso con un calcio di punizione indiretto sulla
vicina al punto in cui si € verificata I'infrazione linea perimetrale piu vicina al punto in cui sj e
verificata I'infrazione.

Spiegazione

» Conferma delle differenti riprese di gioco per tdrazioni che comportano contatto fisico e
conferma che le infrazioni verbali, anche se riva@ltun ufficiale di gara, sono sanzionate con un
calcio di punizione indiretto.

» Calciare un oggetto contro qualcuno o contro ilgred di gara viene sanzionato allo stesso modo
di lanciare un oggetto.

» Si chiarisce che l'infrazione deve essere commedasaan calciatore titolare contro un compagno
di squadra, titolare o di riserva, o uno dei praprigenti per assegnare un calcio di punizione
indiretto.
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REGOLA 13 — | CALCI DI PUNIZIONE

1. Tipi di calcio di punizione — I'indicazione dedlcio di punizione indiretto

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro indica un calcio di punizione indirett
sollevando un suo braccio al di sopra della t
e mantenendolo in questa posizione durs
'esecuzione e fino a che il pallone non toc
un altro calciatore o cessi di essere in gioco.

estallevando un suo braccio al di sopra della t
aigtemantenendolo in questa posizione durs
chesecuzione e fino a che il pallone non toc

d_’arbitro indica un calcio di punizione indirett

un altro calciatore, cessi di essere in gioce
chiaro che non possa essere segnata direttar
una rete.

Spiegazione

o

psta
ante
chi

nente

Molti calci di punizione sono troppo lontani dalrta avversaria perché possa essere segnata
direttamente una rete (ad esempio calci di pun&ioiretti per fuorigioco); in questi casi, €
necessario che l'arbitro mantenga il segnale switéino a che il calcio di punizione non é stato

eseguito poiché non é agevole correre con il

REGOLA 13 — | CALCI DI PUNIZIONE
1. Tipi di calcio di punizione — Procedura

boaaiziato.

Vecchio testo

Nuovo testo

Tutti i calci di punizione vengono eseguiti ¢
punto in cui viene commessa Iinfrazion
tranne:

* | calci di punizione per infrazioni concerne
un calciatore che entra, rientra o esce dal ter

alutti i calci di punizione vengono eseguiti @
gunto in cui viene commessa linfrazior
tranne:

nei i calci di punizione per infrazioni concerne
remocalciatore che entra, rientra o esce dal ter

al
e,

nti
reno

di gioco senza autorizzazione, che sarandio gioco senza autorizzazione, che saranno

eseguiti dal punto in cui si trovava il pallo
guando il gioco é stato mterrotto Tuttawa se
caIC|atore

commette un’infrazion(
ordl gioco verra ripresq
con un caIC|o di punizione eseguito dalla lin
perimetrale nel punto piu vicino a quello in cy
accaduta l'infrazione;

(..

Il pallone:
* deve essere fermo e chi lo calcia non d
toccarlo di nuovo prima che sia stato toccatg
un altro calciatore

e € in gioco quando V|ene caIC|ato e Si mu
chlarament

Flno a che |I pallone non e in gioco tutti
avversari devono rimanere:

* ad almeno 9,15 m dal pallone, salvo che
liposizionino sulla propria linea di porta tra i pali

posizionino sulla propria linea di porta tra i pa
fuori dellarea di rigore, per i calci
punizione eseguiti dall'interno dell’area

neseguiti dal punto in cui si trovava il pallo
giando il gioco é stato interrotto. Tuttavia, se
ellgalciatore commette un’infrazionéuori del
2terreno di giocpil gioco verra ripreso con y
pcalcio di  punizione eseguito dalla lin
\geerimetrale nel punto piu vicino a quello in cu
i & caduta l'infrazione;

(--)

Il pallone:
evaleve essere fermo e chi lo calcia non d
tteccarlo di nuovo prima che sia stato toccatd
un altro calciatore
Dw¥ee in gioco quando viene calciato e si mu
dchiaramente
bnte

ato
gino a che il pallone non e in gioco tutti
avversari devono rimanere:

sad almeno 9,15 m dal pallone, salvo che

lie fuori dell'area di
dpunizione esequiti

rigore, per i calci
dall'interno dell'area

q

ne
un

n

a
ie

eve
da

bve

D

L

Si

i
di

rigore avversaria

rigore avversaria
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Laddove tre o piu calciatori della squac
difendente formino una “barriera”, tutti
calciatori della squadra attaccante dev
rimanere ad almeno un metro dalla “barrie
fino a che il pallone non sia in gioco

Spiegazione

Testo modificato per essere coerente con altre gelié Regole.
L’esperimento che prevedeva che, su un calcio dizmane eseguito dalla propria area di rigore,

ira

DNO

il pallone e in gioco una volta che e stato catci@ non occorre quindi che esca dall’area di
rigore), ha prodotto una ripresa di gioco piu veleccostruttiva. Gli avversari devono rimanere
fuori dall’area di rigore e ad almeno 9,15 metriché il pallone non € in gioco. Lo stesso

cambiamento e stato apportato al calcio di

rinved( Regola 16).

Gli avversari che stanno molto vicino, o dentrobdariera difensiva in occasione di un calcio di

punizione spesso causano problemi di gestione ditpati tempo. Non vi e alcuna legittima
giustificazione tattica per lo stare in “barrier@’la loro presenza € contraria allo “spirito del

gioco” e spesso danneggia I'immagine del

REGOLA 13 — | CALCI DI PUNIZIONE
3. Infrazioni e sanzioni

gioco.

Vecchio testo

Nuovo testo

Se, quando un calcio di punizione vie
eseguito, un avversario € piu vicino al pallg
rispetto alla distanza prescritta, il calcio
punizione deve essere ripetuto, (...)

rEseguito, un avversario € piu vicino al pallg

nMee, quando un calcio di punizione vie

dispetto alla distanza prescritta, il calcio
punizione deve essere ripetuto, (...)

ne
ne
di

Se quando un calcio di punizione viene eseguito

un calciatore della squadra attaccante si tro
meno di un metro dalla “barriera” formata da
0 piu calciatori della squadra difendente, ve
assegnato un calcio di punizione indiretto.

va a
tre
rra

Se quando un calcio di punizione viene eseguie quando un calcio di punizione viene eseguito

da una squadra dall'interno della propria are
rigore, qualche avversario si trova anc
all'interno di essa perché non ha avuto il ten
di uscirne, l'arbitro consentira che il gio
prosegua. Se un avversario che si trova nell’
di rigore quando il calcio di punizione vie
eseguito o che entra nell’area di rigore pri
che il pallone sia in gioco, tocca o contend
pallone prima che sia stato toccato da un &
calciatore, il calcio di punizione dovra ess

adii una squadra all'interno della propria ares
pregore, qualche avversario si trova anc
npd’'interno di essa perché non ha avuto il ten
cali uscirne, l'arbitro consentira che il gio
apFasegua. Se un avversario che si trova nell’
neli rigore quando il calcio di punizione vie
negeguito tocca o contende il pallone prima
esila in gioco, il calcio di punizione dovra ess
ltipetuto.

ere

A di
pra
Npo
o)
area
ne
che
ore

ripetuto.

Spiegazione

» Conferma della ripresa di gioco se un attaccarpersa entro un metro dalla “barriera”.
» Conferma della ripresa di gioco qualora un calceatcontenda il pallone in occasione di un
calcio di punizione eseguito da una squadra d&dfimo della propria area di rigore.
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REGOLA 14 — IL CALCIO DI RIGORE
1. Procedura

Vecchio testo

Nuovo testo

Il pallone deve essere fermo sul punto del c3
di rigore.

Il calciatore incaricato di eseguire il calcio
rigore deve essere chiaramente identificato.
Il portiere della squadra difendente de
rimanere sulla linea di porta, all'interno dei ps
facendo fronte a chi esegue il tiro fino a qua
il pallone e stato calciato.

I¢igoallone deve essere fermo sul punto del ca
di rigoree i pali della porta, la traversa e la r
della porta non devono essere mossi.

dl calciatore incaricato di eseguire il calcio
rigore deve essere chiaramente identificato.
e portiere della squadra difendente ded
aliimanere sulla linea di porta, all'interno dei pa
ndenza toccare la traversa, i pali o la rete d
porta, facendo fronte a chi esegue il tiro, fin

guando il pallone é stato calciato.

(..)

Quando il pallone viene calciato, il portiere dg
squadra difendente deve avere almeno par
un piede che tocca la linea di porta o che si

linea con essa.

Spiegazione

Icio

ete

di

Ve
Al

ella

0 a

lla
e di

ain

L’arbitro non deve autorizzare I'esecuzione detiatli rigore se il portiere sta toccando i pali,

la traversa o la rete, o se questi siano in movimpar esempio perché il portiere li ha calciati /

SCOSSI.

Ai portieri non e consentito stare davanti o didéértinea di porta. Permettere al portiere di avere

solo un piede che tocca la linea di porta (o, #&,sehe un piede sia in linea con essa) quando il
calcio di rigore viene eseguito € un approccio piatico poiché é piu facile da identificare

rispetto al fatto di avere entrambi i piedi sullaeh. Poiché il calciatore che esegue il tiro puo
“esitare” nella rincorsa, €& ragionevole consentalee il portiere possa fare un passo
nell'anticipare I'esecuzione del calcio di rigore.

REGOLA 14 — IL CALCIO DI RIGORE
2. Infrazioni e sanzioni

Vecchio testo

Nuovo testo

Una volta che l'arbitro emette il fischio pe
'esecuzione di un calcio di rigore, il tiro dev

essere esequito.

rUna volta che l'arbitro emette il fischio pe
e’esecuzione di un calcio di rigore, il tiro dev
essere eseguitge non viene eseguito l'arbitr
puo assumere provvedimenti disciplinari prim
di emettere il nuovo fischio per I'esecuzione ¢

r
e
D
a
el

calcio di rigore.

Spiegazione

Se un’infrazione viene commessa dopo che l'ardi@oemesso il fischio per I'esecuzione di un
calcio di rigore, ma il tiro non e stato eseguiton pud essere assegnato un calcio di punizione
giacché il pallone non e stato messo in giocogltivo provvedimento disciplinare puo invece

essere assunto.
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REGOLA 15 — LA RIMESSA DALLA LINEA LATERALE

1. Procedura

Vecchio testo

Nuovo testo

Tutti gli avversari devono stare ad almeno
metri dal punto in cui la rimessa dalla lin
laterale viene eseguita.

ddeitti gli avversari devono stare ad almeno
emetri dal punto della linea laterale da cui
rimessa deve essere eseguita.

Spiegazione

due

la

Chiarisce la distanza da mantenere nelle situaamoaii un calciatore esegue una rimessa laterale

ad una certa distanza dalla linea laterale.

REGOLA 16 — IL CALCIO DI RINVIO
1. Procedura

Vecchio testo

Nuovo testo

* il pallone deve essere fermo e viene calc
da un punto qualsiasi dell’area di porta da
calciatore della squadra difendente

* il pallone € in gioco quando esce dall’ares
rigore

* | calciatori avversari devono restare fu
dell'area di rigore fino a quando il pallone n
sia in gioco

atd pallone deve essere fermo e viene calciat
wm punto qualsiasi dell'area di porta da

calciatore della squadra difendente

| dil pallone € in giocauando viene calciato e
muove chiaramente

ofi i calciatori avversari devono restare fu
odell'area di rigore fino a quando il pallone n

D da

un

sia in gioco

Spiegazione

L’esperimento che prevedeva che su un calcio diaiil pallone € in gioco una volta che é stato
calciato (e non deve quindi uscire dall'area dorggper essere in gioco), ha prodotto una ripresa d
gioco piu veloce e dinamica / costruttiva. Ha ridat tempo “perso / sprecato” inclusa la tattica
volta a perdere tempo messa in atto dal difendweegoca deliberatamente il pallone prima che sia
uscito dall’area sapendo che cio porta a far rigatecalcio di rinvio.

Gli avversari devono rimanere fuori dell’area

REGOLA 16 — IL CALCIO DI RINVIO
2. Infrazioni e sanzioni

gjarie finché il pallone non € in gioco.

Nuovo testo

Se un avversario, che si trova nell’area di rigoBe quando un calcio di rinvio viene eseguito
guando il calcio di rinvio viene eseguito 0 ¢

entra nell’area di rigore prima che il pallone

in gioco, tocca il pallone o lo contende pris

che venga toccato da un altro calciatore
calcio di rinvio verra ripetuto.

a)

-

5Cito

(--)

he piu avversari sono all'interno dell’'area

miarbitro lascera proseguire il gioco. Se
, avversario, che si trova nell'area di rigg
guando il calcio di rinvio viene eseguito, tocc
pallone o lo contende prima che sia in giocd

siggore perché non hanno avuto tempo di us¢

N0
di
ire,

re
2 il

calcio di rinvio verra ripetuto.

Spiegazione
Per essere in linea con la modifica della R

egoldilii al punto precedente.

* Conferma la decisione che l'arbitro deve assumer@ndo un avversario si trova all'interno
dell'area di rigore nel momento in cui viene eségun calcio di rinvio.
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PROTOCOLLO VAR

Decisioni / Episodi revisionabili che cambiano laa@ra

Vecchio testo

Nuovo testo

Le categorie di decisioni / episodi che poss
essere riviste nel caso di un potenziale “ch
ed evidente errore” 0 “grave episodio non vis
sono:

nella costruzione dell'azione che ha portato

segnatura o nel segnare la rete (fallo di mag

fallo, ecc.)

: : ene
* pallone non in gioco prima della segnatura
» decisione sul gol / non gol

b. Calcio di rigore / non calcio di rigore
« calcio di rigore erroneamente assegnato

* infrazione da calcio di rigore non sanzionata

posizione dellinfrazione (all'interno
all’esterno dell’area di rigore)

infrazione della squadra attaccante
costruire I'azione che si conclude con I'episo
del calcio di rigore

* pallone non in gioco prima dell’'episodio

alilia Va' aata

bhe categorie di decisioni / episodi che poss
agesere riviste nel caso di un potenziale “ch
t@d evidente errore” o “grave episodio non vis
sono:

a. Rete segnata / non segnata

amténfrazione da parte della squadra attacc:
altella costruzione dell’azione che ha portato
ausegnatura o nel segnare la rete (fallo di mz
fallo, fuorigiocao, ecc.)

* pallone non in gioco prima della segnatura

« decisione sul gol / non gol

« infrazione del portiere e/o del calciatore ¢
esegue un calcio di rigore o ingresso in
prima dell’esecuzione di un calcio di rigore
parte di un attaccante o difensore che vieng

direttamente coinvolto nel gioco se il pallg
rimbalza da palo, traversa o portiere

b. Calcio di rigore / non calcio di rigore

infrazione della squadra attaccante

A costruire I'azione che si conclude con I'episo

pdel calcio di rigore (fallo di mano, fallo,
fuorigioco, eco.

nepallone non in gioco prima dell’episodio

dro posizione dell'infrazione (all’interno
all’esterno dell’area di rigore)

« calcio di rigore erroneamente assegnato

« infrazione da calcio di rigore non sanzionata

A

g

DNO
aro
to”

Ante
alla
ANO,

he
irea
da

poi
ne

nel
dio

Spiegazione

Testo semplificato e punti spostati dato che learibni durante I'esecuzione di un calcio di rigore

sono episodi di rete segnata / non segnata.
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PROCEDURE
Decisione iniziale

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un assistente ritarda una segnalazione
un’infrazione, dovra alzare la bandierina se
dovesse conseguirne una rete / un calcig
rigore / un calcio d’angolo o un calcio
punizione o0 una rimessa laterale in attq]
giacché questa decisione sara la base
gualsiasi “controllo” / “revisione”

pan’infrazione, dovra alzare la bandierina se
) lalisquadra attaccante segna una rete, le

dassegnato un calcio di rigore, un calcio
cpanizione, un calcio d’angolo, una rimessa d

Perun assistente ritarda una segnalazione

j;eea laterale o se conserva il possesso
pallone dopo che l'attacco iniziale € terming
in tutte le altre situazioni I'assistente do
decidere se alzare la bandierina 0 no, in base
esigenze della gara

h

Spiegazione

per

poi

iene
di

alla

del

to;

ra
alle

Chiarificazione su quando I'assistente deve ritard@a segnalazione per una decisione “al limite”.

PROCEDURE
Revisione

Vecchio testo

Nuovo testo

Per le decisioni soggettive, ad esempio inter;

di un contrasto falloso, interferenza in

fuorigioco, considerazioni su un fallo di ma
2 N . = cuna

by

& spesso appropriata

“revisione sul campo”

L’arbitro puo richiedere differenti inquadratu
delle telecamere / velocita di replay ma,
generale, il replay rallentato deve ess
utilizzato per fatti come, ad esempio,
posizione di un’infrazione o di un calciatore
punto di contatto (fallo di mano / fallo),
posizione (allinterno o all’esterno dell’area
rigore), pallone non in gioco (compreso ga
non gol); la velocitda normale deve ess
utilizzata per I"intensitd” di un’infrazione
decidere se un contatto mano/pallone

udi
nfuorigioco, considerazioni su un fallo di mar

ditar le decisioni soggettive, ad esempio inter
un contrasto falloso, interferenza in
|

una “revisione sul campo” é spesso approprid

ré’arbitro puo richiedere differenti inquadratu
oelle telecamere / velocita di replay ma,
egenerale, il replay rallentato deve ess
latilizzato per fatti come, ad esempio,
posizione di un’infrazione o di un calciatore
gunto di contatto (fallo di mano / fallo),
doosizione (all'interno o all’esterno dell’area
Irigore), pallone non in gioco (compreso ga
enon gol); la velocita normale deve ess
putilizzata per I™intensita” di un’infrazione

decidere se’e stato fallo di mano.

“intenzionale”

Spiegazione

Modifica per essere coerenti con la riscritturdadBlegola 12.
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CALCIATORI DI RISERVA E DIRIGENTI

Vecchio testo Nuovo testo

(--) (..))

* Un calciatore titolare, di riserva o sostituite Un calciatore titolare, di riserva, sostitudain

che mostra insistentemente il gesto dellirigente che mostra insistentemente il gesto

“schermo TV” o entra nell’area di revisione sadello “schermo TV” o entra nellarea di

ammonlto revisione sara ammonito

S *iUn calciatore titolare, di riserva, sostitudain
dirigente che entra nella sala operativa vid
gerra espulso

. Un caIC|atore tltolare di riserva o sostituito
che entra neIIa sala operatlva video verra

Spiegazione
Si fa riferimento ai cartellini gialli / rossi pedirigenti delle squadre a seguito della modifatk

Regola 5 e alla Regola 12.
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